Coppa Dei [azio 2019

Regeln & Turnierordnung

FuRball

1. Regeln / Spielzeit / AnstoR:
- Gespielt wird auf Kleinfeld (5m auf 2m Tore)
- Gespielt wird mit 5 Feldspielern und 1 Torwart. Die Anzahl der Ersatzspieler ist beliebig.
- Die Spielzeit betragt 12 Minuten
- Die Abseitsregel entfallt
- Die Riickpassregel entfallt
- Alle FreistoRe sind indirekt auszufiihren
- Der Ball wird eingeworfen oder eingerollt
- Die erstgenannte Mannschaft hat Anstol3. (Siehe Punkt 2.2)

2. Schiedsrichter / Unstimmigkeiten
- Wir spielen nach den Richtlinien der Bunten Liga Aachen, soll heiRen ohne Schiedsrichter!
- Der Ball wird beim AnstoR als Zeichen der Fairness zum Gegner gespielt.
- Alle strittigen Situationen sollten, wie auf dem Bolzplatz oder halt bei Bunte-Liga-Spielen untereinander
geklart werden. Sollte man sich nicht einigen kénnen, kann die Turnierleitung eingeschaltet werden.

3. Wertung
- Die Wertung wird nach dem 3 - Punktesystem durchgefiihrt.
- Bei Punkt und Torgleichheit hat die Mannschaft die Nase vorn, die mehr Meter getrunken hat!
- Endet ein Finalspiel Unentschieden wird der Sieger per 9m-SchielRen ermittelt
- Tritt eine Mannschaft nicht an, oder beendet sie das Turnier vorzeitig, so werden samtliche Spiele ( auch
bereits ausgetragene Partien ) mit 2:0 Toren und 3 Punkten fiir die gegnerischen Mannschaften gewertet.
Aber das wollen wir ja mal nicht hoffen. ©

4, Handicap-Spiel
- Wahrend der Gruppenphase werden alle Teams ein Handicap-Spiel bestreiten. Bei welchem Spiel, das sein
wird, wissen wir noch nicht. Bedenkt bitte, dass wir als Veranstalter keine Ahnung haben, ob das Spiel ggf.
entscheidend fiir den Gruppensieg sein kann. Darauf achten wir namlich mal gar nicht. Wir kommen einfach
auf euch zu und dann misst ihr ran!

5. Finalspiele
- Die Platze 1-4 werden unter den Gruppensieger im Halbfinale bzw. Finale ausgespielt.
- Hier gibt es eine wichtige neue Regel! Und zwar werden wir vor den Halbfinals und vorm Finale den
Promillewert zwei eurer Spieler messen. Dieser wird dann addiert und mit dem des anderen Teams
verglichen. Liegt die Differenz unter 0.5 Promille beginnt das Spiel ganz normal bei 0:0. Liegt sie Giber 0.5%
startet das vollere Team mit einem Tor Vorsprung. Sollte die Differenz 3.0 (oder héher) betragen, startet das
Team mit 2 Toren Vorsprung!
Schickt also vor dem Spiel eure beiden vollsten Spieler zum Alkoholtest. Diese miissen allerdings auch
mindestens die ersten 3 Minuten auf dem Platz stehen (...oder sitzen, oder liegen)
- Auch alle anderen Plidtze werden ausgespielt. Beispiel: Spiel um Platz 5 bestreiten die beiden besten
Gruppenzweiten, Spiel um Platz 6 die beiden anderen Gruppenzweiten usw.

Auch wenn die letzten Turniere absolut friedlich und ohne groRe Komplikationen abgelaufen sind weisen wir
nochmal ausdriicklich darauf hin, dass es sich bei der Coppa um ein reines SpafSturnier handelt und nicht als
Kompensation fiir gescheiterte AmateurfuBballkarrieren dient.
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Regeln & Turnierordnung
Tauziehen

Der Tauziehwettbewerb lauft parallel zum FulRballturnier. Soll heiSen, nach dem FulRballspiel kommen bitte alle
Teams direkt zum Tauziehen. Da die Wettkdmpfe meistens nicht lange dauern, wére es gut wenn sich alle 8 Teams
nach ihren Spielen vor Ort einfinden.

Gekampft wird 5 gegen 5, wobei es euch (iberlassen wird, ob eure Spieler zum Tauziehen antreten oder ob ihr fir
diesen Wettkampf extra Leute mitbringt.

Der Turniersieger wird unter den Gruppenersten im Halbfinale und Finale ermittelt. Die Regeln und den genauen
Ablauf erklaren wir euch vor Ort.

Zusatzspiel

Wahrend der Gruppenphase wird es ein Zusatzspiel neben dem Platz geben. Hierfiir solltet ihr einen Spieler aus
eurer Mannschaft wahlen, der 1. sehr geschickt ist und 2. einen ordentlichen Zug am Glas hat.
Bei diesem Spiel geht es um 3 Zusatzpunkte in der Gruppenphase.

Thekenmeisterschaft

Dieser Wettbewerb ist ja eigentlich selbsterklarend. Das Team mit den meistgetrunkenen Metern (10 Bier + eins
gratis) gewinnt und wird am Ende des Turniers in die Ruhmeshalle der Coppa-Legenden aufgenommen!

Wer mit oder fiir euch trinkt ist uns schnuppe. Ob jetzt euer Keeper, euer Maskottchen oder Tante Else aus
Buxtehude. Hauptsache es wird auf euren Teamnamen bestellt.

Es wird ab eurer ersten Bestellung bis zum Abpfiff des FulRball-Finales gezihlt.

Versicherung und Haftung

Der Veranstalter Glbernimmt keinerlei Haftung fiir Diebstahl oder Verletzungen.

Hausordnung

Pyrotechnik ist kein Verbrechen und finden wir auch super. Es ist aber unbedingt darauf zu achten, dass der Rasen
nicht beschéadigt wird. Also z.B. Rauchtdpfe die eventuell den Boden anschmoren bitte wenn tberhaupt auf den
angrenzenden Wegen ziinden. Dann dirft ihr von uns aus auch gerne ganz Aachen unter Rauch setzten!

Bitte achtet alle darauf, dass diese Regeln von eurem Team eingehalten werden. Ohne die Hilfe und das

entgegengebrachte Vertrauen des Heimvereins ware dieses Turnier ndmlich so nicht moglich.

Alle Teilnehmer erkennen bei der Anmeldung die Regeln und die Turnierordnung an.



